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SZAKMAI VIZSGA
Szoftverfejleszt6- és tesztels (5 0613 12 03)
Szakmai vizsgara bocsatds feltétele:

A szakmai vizsga megkezdésének feltétele a vizsgaremek elkészitése, valamint a vizsgakdzpontnak tor-
ténd leadasa a szakmai vizsga megkezdése el6tt legaldbb 14 nappal GitHub vagy mas hasonlé szolgal-
tatas segitségével megosztva. A vizsgakozpont a vizsgaremek leaddsdra korabbi id6pontot is meghata-
rozhat.

Valamennyi el&irt képzési évfolyam eredményes teljesitése.
KOZPONTI INTERAKTIV VIZSGA
A vizsgatevékenység megnevezése: Szoftverfejleszt és -tesztel6 szakmai ismeret

A vizsgatevékenység leirdsa:

A vizsgatevékenység 20 db, szamitdgépen megoldandd tesztfeladatbdl all. A teszt feladatai lehetnek
feleletvalasztds feladatok (egyszeres valasztas, tobbszoros valasztas, valaszok illesztése). A teszt érté-
kelésének automatizalhaténak kell lennie.

Mindegyik feladattipus esetében az interaktiv vizsgarendszer altal el6re megadott valaszlehetGségek
kozil kell kivalasztani a megfelel6 valasz(oka)t.

A kovetkezd témakorokbdl egybefliggd feladatsor késziil, ahol a vizsgatevékenységen elérheté maxi-
malis pontszam az alabbiak szerint oszlik meg:

Csoportmunkaeszkozok, Git 10%
HTML5, CSS3 10%
JavaScript, ECMAScript 10%
Tiszta kod alapelvek 10%
Adatbazis-tervezés, adatbazis-kezelés, SQL 10%
Mobil alkalmazasfejlesztés 5%
Frontend készitésre szolgald JavaScript keretrendszerek 10%
Backend készitésre szolgdld nyelvek és keretrendszerek, ORM 10%
Objektum-Orientalt Programozas (OOP) 10%
Tartalomkezel6 rendszerek (CMS) 5%
Tesztelés 10%

A vizsgdhoz segédanyag nem hasznalhato.

A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre all6 id6tartam: 45 perc
A vizsgatevékenység aranya a teljes szakmai vizsgan belil: 10%

A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:

Az értékelés a kozponti interaktiv vizsga 0sszeallitott javitasi-értékelési Utmutatdja alapjan torténik.
Részleges megolddsért részpontszam adhatd. Maximalis pontszdm nem adhatd, amennyiben a fel-
adatra adott megoldas hibas valaszt is tartalmaz.

A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a vizsgazé a megszerezhetd 6sszes pontszam legalabb
40%-at elérte.



PROJEKTFELADAT

A vizsgatevénység megnevezése: Szoftverfejlesztd és -tesztelS projektfeladat

A vizsgatevékenység leirdsa:

1. Beadando vizsgaremek

A vizsgarész megnevezése: Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész A vizsgarész ismer-
tetése:

A vizsgazéknak minimum 2, maximum 3 f6s fejlesztSi csapatot alkotva kell a vizsgat megel6z6en egy
komplex szoftveralkalmazast lefejlesztenitik.

A szoftveralkalmazasnak az alabbi elvarasoknak kell megfelelni:

* Eletszer(, valédi problémara nyujt megoldast.

* Adattarolasi és -kezelési funkcidkat is megvaldsit.

* RESTful architektiranak megfelels szerver és kliens oldali komponenseket egyarant tartalmaz.

* Akliens oldali komponens vagy komponensek egyarant alkalmasak asztali és mobil eszk6z6kon
torténd hasznalatra. Mobil eszkozre kifejlesztett kliens esetén nativ mobil alkalmazas, vagy azzal
hozzdvetGlegesen megegyezs felhasznaldi éiményt nyujté webes kliens egyarant alkalmazhatd.
Asztali eszkozokre fejlesztett kliens oldali komponensnél mindenképpen sziilkséges webes meg-
valdsitas is, de emellett opciondlisan nativ, asztali alkalmazas is a csomag része lehet. (pl. A fel-
haszndléknak szant interfész webes megjelenitést hasznal, mig az adminisztracios feliilet nativ
asztali alkalmazasként késziil el).

* Aforraskddnak a tiszta kod elveinek megfelel6en kell készilnie.

* A szoftver céljat, komponenseinek technikai leirdsat, mikddésének miszaki feltételeit és hasz-
nalatanak rovid bemutatasat tartalmazé dokumentdcio is része a csomagnak.

A megosztott anyagnak tartalmaznia kell az alabbiakat:

* A szoftver forraskddja,

* Nativ asztali alkalmazdsok esetén a program telepit6készlete,

* Az adatbdzis adatbazismodell-diagramja,

* Az adatbazis export fajlja (dump),

* A szoftveralkalmazas dokumentacidja,

* Atesztekhez végzett kdd, valamint a teszteredmények dokumentacidja.

A vizsgarész soran a vizsgazo gyakorlati bemutatdval 6sszekapcsolt szébeli el6adds formajaban mutatja
be a:

* szoftver céljat,

* miszaki megvaldsitasat,

* mi(ikodését,

* forraskodjat,

* acsapaton beliilimunkamegosztast, a fejlesztési csapatban bet6ltott szerepét, a fejlesztés sordn

hasznalt projektszervezési eszkdzoket.

A fentieken til maximum 3-5 perces angol nyelven tartott szébeli el6adas formajaban 6sszefoglalét ad
a szoftver céljardl és mikodésérdl, valamint angolul valaszol a vizsgaztatd végfelhasznaléi szerepben
feltett maximum 2-3 kérdésére.

Amennyiben a munkacsapat mas tagjai is azonos csoportban vizsgdznak, akkor a bemutatoét kozésen
is megtarthatjak, de ebben az esetben is biztositani kell, hogy minden vizsgdzé egyenlé ardanyban ve-
gyen részt a bemutatdban, illetve minden vizsgazonak 6nalldan kell bemutatnia a sajat feladatrészét
magyarul és angolul egyarant.



A vizsgaremek elkészitésére rendelkezésre allé id6:

A vizsgaremeket a zardvizsga tanévében kell a vizsgazdnak elkészitenie.

2. Avizsga helyszinén végzett tevékenység

A vizsgarész megnevezése: Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés vizsgarész
A vizsgarész ismertetése:

A vizsgarész sordn a vizsgdzonak egy szamitégépes szoftverfejlesztési feladatokat tartalmazé feladat-
sort kell megoldania. A feladatsor az alabb részekbél all:

* Grafikus és konzolos részt egyardnt tartalmazo asztali alkalmazas fejlesztése Java vagy C# nyel-
ven feladat
* Komplex webes és adatbazis-kezelési feladat, amely tartalmaz:
- Reszponziv viselkedés(i weboldal készitést és formazast
— Backend programozast (adatbazis lekérdezést is végz6, néhany végpontot tartalmazé REST
API kiszolgdlé létrehozasa)
- Frontend programozast (HTML / CSS /JavaScript / REST API kliens)

A vizsgatevékenység végrehajtdsdra rendelkezésre allé idGtartam: 270 perc

Ezen belil:
A) Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész: 30 perc
B) Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés vizsgarész: 240 perc

A vizsgatevékenység aranya a teljes szakmai vizsgan belil: 90%
A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:
A vizsgatevékenység sordn 6sszesen 120 pontot lehet elérni az aldbbi bontasban:

A) Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész (55 pont):

e a szoftver atfogd értékelése (a vdlasztott téma életszerlisége, az elkésziilt szoftver hasz-
nossaga, a komplexitas és kidolgozottsag mértéke, milyen mértékben és mindségben va-
I6sitotta meg a szoftver a kit(izott célt, felhaszndaloi éimény mindsége): 5 pont

e adatbazis-tervezés és megvaldsitds: 5 pont

e szerver oldali komponens (backend): 10 pont

e asztali hasznalatra készilt kliens oldali komponens (frontend): 10 pont

e mobil haszndlatra készilt kliens oldali komponens: 10 pont

o akdd minbsége: 3 pont

e adokumentdcié mindsége és részletezettsége: 2 pont

e aszoftver tesztelésének bemutatdsa: 3 pont

e aszoftver bemutatdsa sordn a vizsgazo el6adasanak szakszer(sége, illetve az angol nyelvi
kommunikacié min&sége: 3 pont

e acsapatmunka megvaldsitasa: 4 pont

B) Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés vizsgarész (65 pont):
e konzolos asztali alkalmazasfejlesztés Java vagy C# nyelven: 15 pont
o grafikus asztali alkalmazasfejlesztés Java vagy C# nyelven: 10 pont
e reszponziv viselkedésli weboldal készités és formazas: 10 pont
e backend programozas (adatbazis lekérdezést is végz8, néhany végpontot tartalmazoé REST
API kiszolgdlo létrehozasa): 15 pont
e frontend programozas (HTML / CSS /JavaScript / REST API kliens): 15 pont



A pontok tovabbi bontdsat — legaldabb kétpontos szintig részletezve — a konkrét vizsgarész javitasi-,
értékelési utmutatdja tartalmazza.

A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a vizsgazé mind az A) Szoftverfejlesztés és -tesztelés
vizsgaremek vizsgarész mind pedig a B) Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés vizs-
garész esetén a megszerezhetd 6sszes pontszam legalabb 40%-at elérte.

Amennyiben a vizsgatevékenységnek csak az egyik vizsgarésze eredménytelen, Ugy a vizsgatevékeny-
ség megismétlésekor elegendé csak az eredménytelen vizsgarészt megismételni.

A szakmai vizsga vizsgatevékenységeinek lebonyolitasahoz sziikséges személyi feltételek: a vizsga so-
ran 30 vizsgdzonként legaldbb 1 rendszergazddnak rendelkezésre kell alInia.

A szakmai vizsga vizsgatevékenységeinek lebonyolitasahoz szlikséges targyi feltételek:

Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek bemutatasahoz:

e 1 db korszer(i, Windows operacidsrendszert futtatd asztali PC internet kapcsolattal, egy
darab, minimum 22" -os monitorral vagy Full HD kijelz6s notebookkal. A PC hardverpara-
métereit tekintve alkalmasnak kell lennie a vizsgan hasznalt valamennyi szoftver optimalis
futtatdsara

e 1 db korszer( Android operacids rendszert futtatd korszer(i tablagép vagy mobiltelefon

e 1 db korszer( iOS operacids rendszert futtatd tablagép vagy mobiltelefon

e 1 db projektor, interaktiv tabla vagy Webex Board.

Az Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés vizsgarész megoldasahoz vizsgazon-
ként:

e 1 db korszer(, Windows operaciésrendszert futtatd asztali PC internet kapcsolattal, 2 db,
minimum 22" -os monitorral vagy Full HD kijelz6s notebookkal. A PC hardverparamétereit
tekintve alkalmasnak kell lennie a vizsgan hasznalt valamennyi szoftver optimalis futtata-
sara.

A vizsga tanévében nyilvanossagra hozott szoftverlista szerinti szoftverek.
A vizsgatevékenységek aldli felmentések specialis esetei, mddja, és feltételei: -

A szakmai vizsga eredményébe az dgazati alapvizsgat az alabbi sulyarannyal kell beszamitani: Agazati
alapvizsga: 10%, Szakmai vizsga: 90%.

A vizsgan haszndlhatd segédeszkozokre és egyéb dokumentumokra vonatkozé részletes szabalyok: Az
Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés vizsgarész végrehajtasahoz internetkapcsolat all
a vizsgdzok rendelkezésére. Az internetkapcsolat biztositasanak modjat és formajat az adott vizsgafel-
adathoz kiadott Utmutaté tartalmazza. Ennek megfelelGen az internetkapcsolat korlatozédhat megha-
tarozott internetes cimekre és/vagy hozzaférési id6tartamra, de mindenképpen biztositani kell, hogy
az internetkapcsolatot a vizsgdzék kizardlag altalanos keresésre hasznalhassak, massal torténé kom-
munikdciora vagy a vizsgahoz célirdnyosan elkészitett anyagok letoltésére ne.

A vizsgatevékenységek megszervezésére, azok vizsgaidépontjaira, a vizsgaid6szakokra vonatkozo saja-
tos feltételek.

A SzoftverfejlesztG és -teszteld projektfeladat vizsgatevékenység szervezésekor a Szoftverfejlesztés és
-tesztelés vizsgaremek vizsgarész, valamint az Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbaziskezelés
vizsgarészt kilén napokra kell megszervezni.

A Szoftverfejleszt6 és -tesztel6 szakmai ismeret kGzponti interaktiv vizsga és a Szoftverfejlesztés és -
tesztelés vizsgaremek vizsgarész megszervezése a Vizsgakdzpont dontése alapjan torténhet egy napon



vagy két kiilonboz6 napon is. Amennyiben egy napon belil szervezik a két vizsgatevékenységet, Ugy a
két vizsgatevékenység kozott legaldabb 30 perc szlinetet kell hagyni a vizsgazok szamara.

Jelen képzési és kimeneti kovetelmény alkalmazasa a szakképzésrél sz616 2019. évi LXXX. torvény 11.§

(4) bekezdése alapjan a jovahagyas napjat kovetd naptdl kotelezé.

https://api.ikk.hu/vl/media/documents/9216?filename=Szoftverfejleszt%C5%91-%C3%A9s-tesz-
tel%C5%91-2023.11.21.-v3.pdf
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